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15. Architekturbiennale Venedig 2016: P‘aces ](OI, Peop|e D|e K&Th@dra@
der Menschlichkelt braucht keinen LUXUS

Teil 2: Die Ausstellungen in den Giardini und Arsenale Als lragerdesdiesjahrigen Pritzker-Preisesistder

chilenische Architekt Alejandro Aravena weit Uber
die Grenzen von Sudamerika hinaus als Pionier fur die Schaffung sozialen Wohnraumes bekannt,
Es Uberrascht also nicht, dass die von inm kuratierte Architekturbiennale in Venedig neue Konzepte
des Zusammenspiels von moderner Architektur mit gesellschaftlichen Problemen wie Migration oder
sozialer Ungerechtigkeit erortert. In Venedig experimentieren Architekten aus aller Welt mit einem
konstruktiven Dialog zwischen hergebrachten Bauweisen und innovativer Fertigungstechnik, die sich
in den Dienst des Menschen stellt. So entstehen visionare Projekte, die vom bewussten Umgang
mit Ressourcen und der intelligenten Einbindung digitaler Technik inspiriert sind.

Text und Fotos:
Uta Kurz
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Upcycling

als Seilerei einer Werft betrieben wurde,
schuf Alejandro Aravena einen sehr dsthetischen Ort aus 90 Tonnen Abfall, die von der Kunstbiennale Vene-
dig 2015 iibrig geblieben sind. Sieben Meilen Schrott und 10 000 Quadratmeter Gipskarton kennzeichnet
die monumentale Eingangshalle, die dem gebrauchten Wertstoff ein neues Leben schenkt und das Material
zu einem ganz neuen Erlebnis macht. Stibe zerknitterten Metalls hiingen von der Decke und erschaffen eine
transparente Kuppel mit interessanten Lichtspielen, wihrend sich an den Seiten gestapelte Gipsplatten zu
monochromen, haptischen Winden mit eingebauten Prisentationsnischen auftiirmen.

Meilenstein fiir die O h ne K| e b er hat ein Team von Forschern der ETH Ziirich aus 399 Platten Kalkstein einen ,,Mei-
Steintechnik lenstein fiir Steintechnik® gebaut. Der so entstandene Baldachin hat eine Spannweite
von bis zu 16 Metern und wird nur durch die Kompression unter Beriicksichtigung der Druckkrifte innerhalb
der einzelnen Steine gestiitzt. Die so entstandene Architektur funktioniert wie ein 3D-Puzzle. Dabei wird
vollstindig auf die Verwendung von Klebstoffen oder Befestigungen verzichtet. Um Zeit und Energie bei der
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Fertigung zu sparen, blieb jedes Stiick Kalkstein auf der Unterseite unvollendet, was den Fertigungsprozess
von mehreren Stunden auf 45 Minuten verkiirzte. Aus den nur fiinf Zentimeter dicken Elementen entstand
so eine extrem diinne Wandung, die proportional halb so dick ist wie eine Eierschale. Ganz ohne Einsatz von
Stahl, Kleber oder Mértel und unter Einsatz einer trockenen Verbindung gelang es den Forschern, eine effizi-
ente, architektonische Struktur zu konstruieren, um neues Bauen mit nachhaltigen Materialien zu inspirieren.
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P~ : i bieten nicht nur industrielle Vorteile, sondern kénnen  Zjtate der
Dlg |ta|e Fe rtlg u ngSTeC h Al Ken auch kulturelle Artefakte vor der Zerstérung bewah- Unsterblichkeit

ren. Die Sonderausstellung ,,A World of fragile parts®, eine vom V & A Museum in London kuratierte Show
iiber den Wert des Kopierens, beleuchtet am Beispiel der Reproduktionen der Nofretete-Biiste und anderer
historischer Schitze die Macht der neuen digitalen Scan-und Fertigungstechnologien, um das scheinbar Un-
mégliche zu tun: verlorene Artefakte wieder in das heutige Leben zu integrieren. Konservieren und Kopieren
von Kultur, Design und Architektur erméglicht also nicht nur einen Blick in die Vergangenheit. Durch die
Auseinandersetzung mit dem alten Wissen sollen neue und sinnvolle Entwicklungen fiir die Zukunft entstehen.

Menschen an der ganzen We’t kommen in Stidte, um dort ihr Gliick zu finden. Handgemacht und

Vielevonihnenleben schon jetzt unterentsetzlichen efunden
Bedingungen. Und die Zahl der Migranten steigt stindig. Urbanisierung und die Schaffung neuer Gebiude &
erfordert ein Tempo bei einem gleichzeitigen Mangel an Mitteln, welches es nie zuvor in der Geschichte der

Menschheit gegeben hat. Es wird davon ausgegangen, dass die Welt den Wohnraum einer Stadt mit einer
Million Einwohnern pro Woche benétigt, wobei fiir den Bau pro Familie nur 10 000 Dollar zur Verfigung
stehen. Also, was kénnen wir tun? Neue Projekte zeigen auf, wie mit leicht verfiigbaren Materialien und un-
gelernten Arbeitern eine Losung fiir den weltweiten Bedarf an schneller Stadtentwicklung erméglicht werden
kénnte. So entstehen aus wirtschaftlicher Not neue Ansitze fiir innovative Architektur, um die gewaltigste
Herausforderung zu bewiltigen, die vor uns liegt: die Versorgung der Menschheit mit bezahlbarem Wohnraum.

\/\/ as I’< ann Ar C h | te I’q ur fiir die Zukunftleisten? In einer Weltinternationaler Fliichdingsstrome  Umzu g der

und mit immer enger werdendem stidtischen Wohnraum ladt der Menschheit
chilenische Architekt Alejandro Aravena dazu ein, sich selbst zu beschrinken, um einfache Losungen fir die
grundlegenden Bediirfnisse der Menschheitanzubieten. Zu den hochkaritigen Ideengebern gehéren u. a. Tadao
Ando, Peter Zumthor, David Chipperfield und SANAA. Dabei werden neue Ideen des Zusammenlebens wie
zum Beispiel ,,Gebrauchen statt Besitzen® genauso thematisiert wie der effektive und sparsame Umgang mit
vorhandenen Ressourcen. Auf der Architekturbiennale in Venedig gibt es viele Anregungen fiir eine spannen-
de Architektur, die sich einer neuen Denkweise der Menschlichkeit 6ffnet. Im Mittelpunke steht dabei das
Gleichgewicht zwischen Ausdruck und Effizienz, um beim Bauen die Entwicklung ehrgeiziger Strukturen mit
begrenzten Ressourcen zu verbinden. <«

Die Internetseite der 15. Architekturbiennale in Venedig: www.labiennale.org/en/architecture/

oder http://universes-in-universe.org/deu/bien/biennale_venedig/2016_architecture.

Unsere Kolumnistin Uta Kurz hat die Architektur Biennale in Venedig besucht. Wenn Sie von ihr

mehr dariber wissen wollen: Uta Kurz Coaching Innovation, Litkeheide 55, 59368 Werne, Tel.: STEIN-KERAMIK-SANITAER.DE 412016 2 ]
02389-9249949, www.uta-kurz.de.
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